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子会社設立に関するお知らせ 

 

当社は、平成 22 年 11 月２日開催の取締役会において、以下のとおり、新たに子会社を設立す

ることを決議いたしましたので、お知らせいたします。 

 

１．子会社設立の目的 

今後拡大が予想される国内の Android 搭載のスマートフォンをターゲットとし、スマートフ

ォンの機能を最大限に用いたゲームポータルによるアイテム課金やゲーム内広告などのビジネ

スを展開することにより、国内移動体通信端末メーカーのスマートフォン事業をソフト面で間

接的に支援するとともに、国内スマートフォン市場におけるアバターゲームポータルの世界で

トップシェアを目指します。 

新設する会社は、スマートフォン向けアバターゲームポータルの企画・運営を行い、既存の

PC や携帯向けのアバターSNS とは異なり、よりスマートフォンに特化したモーションアバター

を軸に、ゲームポータル機能を取り込んだサービスを提供してまいります。 

 

２．設立する子会社（株式会社 GaYa）の概要 

(1) 名 称 株式会社 GaYa 

(2) 所 在 地 横浜市西区みなとみらい３-３-１ 

(3) 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 入山 幸司 

(4) 事 業 内 容 スマートフォン向けアバターゲームポータルの企画・運営 

(5) 資 本 金 50 百万円 

(6) 設 立 年 月 日 平成 22 年 11 月下旬（予定） 

(7) 事業年度の末日 ３月 31 日 

(8) 大株主及び持株比率 当社             50.0％

株式会社シンクロジック    20.0％

SMS ホールディングス有限会社 20.0％

逸見 愛親          10.0％

 

３．日程 

(1) 取締役会決議 平成 22 年 11 月２日 

(2) 会社設立登記 平成 22 年 11 月下旬（予定） 

(3) サービス開始 平成 23 年 ４月（予定） 

 



４．今後の見通し 

当該子会社設立による平成 23 年３月期の連結業績に与える影響につきましては、軽微であり

ます。 

 

以 上 

 

【ご参考】 

１．株式会社シンクロジックの実績について 

日本で初めてのオンラインゲーム開発に携わったスタッフが立ち上げた IT 企業で、多くの

SNS アプリや知名度の高いオンラインゲーム開発の実績があります。サーバーサイドのイン

フラ設計から実際のゲーム運用に至るまでの多様なノウハウを持ち、サーバー側・クライア

ント側ともに設計開発できる国内屈指の技術を持つ企業です。 

 

URL.http://www.thinklogic.co.jp/ 

 

２．シナジー効果 

当社が持つ Android 搭載スマートフォンの開発ノウハウと、株式会社シンクロジックが持

つオンラインゲーム開発の実績と経験を融合し、スマートフォンの特長を最大限に活かした

スマートフォン専門のアバターゲームポータルを立ち上げ、スマートフォンサイトでトップ

シェアの地位を築きます。 

 

３．代表者の略歴 

氏  名：入山 幸司 （いりやま こうじ） 

生年月日：昭和 46 年１月８日生 

略  歴：平成 ２年 ４月  株式会社システムプロ（現 株式会社システナ）入社 

平成 12 年 ８月  株式会社サウンドグラフィックス 入社 

平成 15 年 ５月  株式会社シンクロジック 入社 

平成 16 年 ９月  株式会社シンクロジック 取締役 

平成 19 年 11 月  株式会社シンクロジック 専務取締役（現任） 

 

４．サービスイメージ 
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